MULTI-LAGER

Umsatzstatistik und Inventurverwaltung

Begriffserkidrung

DATEI

Entspricht dem Begrifi KARTEl bei z.B. einer
Adresskartel.  MULTILAGER G4 spechert die
Daten eines jeden Artikels auf solche "Karteikar-
ten”, den sogenannten DATENSATZEN, ab. Die
ginzelnen Daten wie Artikelnummer, EK, VK afc
werden in getrennten FELDERMN abgelegt. Ein
FELD entspricht einem Eintrag in einer Kaneikar-
te.

INDEX

Die Datenstruktur von MULTILAGER B4 ist so an-
gelegt, dah die Daten nicht im internen Speicher
des CB4 abgespeichert werden, sondern auf eingr
Datendiskette. Mur die Artikeinummern bleiben
als INDEX—TABELLE im Speicher Das hat den
Vorteil, dal nach Artikelnummem nicht aul Dis-
kette, sondern schnell im Speicher gesucht wird
Diese Indextabelle wird durch den Modus PRD-
GRAMM BEENDEN auf der Diskette abpespei-
cherl. Wird dieses vergessen, so scheinen die
uletzt eingegebenen Artikel nach einem neuen
Programmstart zunachst verloren, da das Pro-
gramm wegen der mangeinden Indextabelle die
Existenz der letzien Artikel nicht erkennen kanm,
In diesem Fall kdnnen Sie (Gber den Modus INDEX
GENERIEREN die Indextabelle vervolistindigen

Laden von Disketle:

Yor dem Laden schalten Sie den Computer bitte

kurz aus und dann wieder ein. Legen Sie die Pro-

grammdisketie in das Laufwerk und gaben Sie
o AoI | 1] ] 18]_] 1] gefolgt von

RETURN ain.

Allgemeine Informationen:
An dieser Stelle nun einige aligemeine Himweise
zur Behandlung von MULTILAGER 64,

Informationen zur Dateneingabe:

Jedesmal, wenn der Cursor blinkt, erwartet das
Programm gine Eingabe mit anschlieBendem
RETURN. Zur Dateneingabe stehen fhnen die
Editorfunkiionen des C64 wollstindig zur Verfi-
gung. Die Tasten INST/ DEL, CRS—RIGHT, C5R—
LEFT, HOME und CLR—HOME haben ihre norma-
len Funktionen beibehalten, sie beziehen sich
natlrich nur auf das begrenzte Datensingabefeld.
Die Tasten F1—F8 kinnen Sie ebenfalls zur Daten-
gingabe banutzen, indemn Sie sie zuvor im Dienst-
menl mit beliebigen Standardpreizen belegen
Bei der Datenaingabe driicken Sig einfach die ent-
sprechende Funklionstaste und der zuwor defi-
nierte Standardpreis erscheint. Dar Cursor muB
hierbed auf seiner Anfangsposition stehen. Alle
Daten konnen unformatiert eingegeben warden,
Zur Eingabe des Preises 4500 2B genigt die
Eingaba von 45, denn alle Daten werden vor dem
Ausdruck automatisch vom Programm forma-
tiert. Die Eingabe der Daten schiieBen Sie mit
RETLURN ab. Es spielt hierbei keine Rolle, bei wel-
cher Position der Cursor stabt.

Bel einer Abfrage ohne DEnkenden Cursor brau-
chen Sie natdrlich kein RETURN aingeben

Sie gelangen bei beiden Abfrzgeformen stels
durch Druck auf die Taste "€* ins Hauptmeni
aurick. Dies ist bei falschen Eingaben sehr
hilfraich,

Bedienen der Menis:

Mach dem Laden hefinden Sie sich im Haupt-
mend. Von hier aus kinnen alle Funktionen des
Programmes asfgerufen werden: Sie steuern mit
den folgenden Tasten den roten Pfeil zu dem ge-
winschien  Mendpunkt, entweder mil CRS
DOWHY CRS UP ¢ F/ F3 oder mit einem Joy-
stick der mit Port 2 verbunden sein muf,

Haben Sie den Menipunkt erreicht, so dricken
Sie RETURN, F5 oder den Feuerknopf des Joy-
slicks

Das Programm MULTILAGER 64 ist fiir
den Gebrauch mit folgenden Geraten ge-
dacht:

Floppy VC 1541, alle Commdore—Drucker, alle
Epson—0rucker mil VC—Interface, GP 100 VC.
sowie fast allen Druckemn und Schreibmaschinen
mil VC—Anschiuf.

Allgemeine Ubersichl Ober die Arbeils-
weise von MULTILAGER 64:

Im folgenden wird erfdutzrt, welche Arbeitsmodi
Sie in welcher Reinenfolge 7u Beginn der Arheit
mit MULTILAGER 64 anstzuemn missen. Nachste-
hend wird dann jeder Mentipunkt detzilliert erlau-
tert. Bavor Sie mit MULTILAGER 64 arbeiten kin-
nen, missen Sie eine Datendickette einrichten
Dies geschieht Gber den Menlpunkt DATEl ER-
FEUGEM im Dianstmeni.

Danach erfassen Sie die Artikel, die Sie auf Lager
haben, Ober den Mendpunkt WARENZUGANG.
Nachtraghiche Warenzugénge von newven Artikeln
missen Sie grundsatzlich dber diesen Meni-
punkt erfassen. Haben Sie alle Warenzugange er-
fafit, so sortieren Sie die eingegebenen Artikel
Gber den Mendpunkt ARTIKEL SORTIEREN.
Verkaufen Sie einen Artikel, geben Sie dber den
Modus ARTIKEL VERKAUFEN/ ANDERN die Ver-
kaufsmenge gin,

Machdem Sie von allen verkauften Artikedn die je-
weilige Tagesverkaufsmenge eingegeben haben,
drucken Sie dber den Menlpunkt UMSATZPRO-
TOKOLL Ihre Umsatzstatistik aus

Ein INVENTURPROTOKOLL kimnen Sie sich jeder-
zeit ausgeben lassen, Sie mdssen jedoch beach-
ten, daf zuvor ein UMSATZPROTOKOLL ausgeqe-
ban wurde

Artikel verkaufen/ dndern:

In diesem Modus kinnen Sie Artikel, die Ober
den Modus WARENZUGANG erfaBt wurden, auf
dem Bildschirm ausgeben und verdndem.

Diazu geben Sie die Artikelnummer ein, der Spei-
cher wird auf diese Nummer hin emersuchi. Ist
die Mummaer vorbanden, so wird der Artikel von
Digkette geladen und angezeipt. Sie kimnen die
Artikaldaten nun andern, l6schen oder ausdruk-
kan lassen. Falls der Artkel nicht vorhanden ist,
erscheint die Meldung DATEI ENDE.

Um die Anzanl der verkauften Artikel einzugeben,
gehen Sie in den Andern—Modus und tippen im
Feld TAG VERKAUF die verkautte Stuckzahl ein.
Falder die nicht gedndert werden sollen, dberge-
fien Sie einfach mit BETURN. Haben Sie 50 die
verkaufte Stickzahl angegeben, gelangen Sie ent
weder durch Druck aul die Leeriaste oder durch
die '¢'—Taste ins Hauptmend. Durch Druck auf
die Leertaste wird der Speicher nach eventuell
gleichen Artikelnummern durchsucht und diese
nof. angezeigl.

Programm starten:

Machdem MULTILAGER 64 geladen und eine Da-
tendiskette erzeugt wurde, starten Sie hiermit das
Programm. Machdem Sie den Mamen der Datei
angegeben haben, legen Sie die Datendiskette gin
und driicken eine beliebige Taste. Es werden dann
der Artikelindex und eventuelle Standardpreis-
defintionen eingslesen.

Programm beenden:

Mit diesem MenOpunkt BEENDEN Sie grundsdtz-
lich das Programm. MULTILAGER 64 erkennt die
Existenz von Datensatzen nur anhand des Artikel-
index, der durch diesen Modus abgespeichert
wird. Des weiteren werden eventuelle Sonder-
preisdefinitionen gespeschert.

Warenzugang:

Mit diesem Modus erfassen Sie Artikel, dig ent-
weder zu Beginn der Arbeit mit MULTILAGER 64
yorhanden sind oder spater neu dazukommen.
Zur Erfassung wird eine sogenannte Eingabemas-

ke vorgegeben:

Artikelnummer Feld 1
Tapg Verkaut  Feld 2
EK Feld 3
VK Feld 4
SR Feld &
Fink Feld &

Die Artikelnummer darf maximal & Stellen umfas-
sen, aufier Zittern konnen auch Buchstaben ver-
wendet werden.

Der "Tag Verkaut' erfaft die lagliche Verkaufs-
menge des betreffenden Artikels. Ist kein Verkauf
getdtigt worden oder erfassen Sie ginen newen
Artikel. so Ubergehen Sie dieses Feld mit der
RETURN-Taste.

EK ist der Einkaufspreis

VK ist der Vierkaulspreis

SVK ist gin Sonderverkaufspreis, der unabhangig
vom normalen VK behandelt wird.

Eink ist die Einkaufsmenge des erfaliten Artikels.

Artikel sorfieren:

Mit diesern Modus werden die Artikelnummen in
die Indextabelle ensortiert. Jedem Arfikel wird
dabei vomne beginnend eine sogenannte Daten-
salznummer zugeteiit, die Gber den Modus ARTI-
KEL ZEIGEN angewencet werden kann.

Umsatz—Protokol:
Uber diesen Mendpunkt geben Sie lhre tagliche
Umsatzanalyse aul den Drucker aus. Es werden



nur Artikel ausgegeben, die an diesem Tag auch
wirklich verkauft worden sing,

Tritt &ine negative Bilanz auf, so wird die Differenz
vor EK zu VK und VK ausgewiesen.

Inventur = Protokoll:

Hier konnen Sie eine Imentur lhres Lagerbestan-
des vormehmen. Jeder Artikel wird ausgeqgeben,
wobai die Anzahl der Durchldufe eines Artikels
durch die Inventur in der Spalte KEN ausgedruckt
wird. 151 der Bestand sines Artikels gleich 0, so
wird dieser Artikel nach dem Ausdruck automa-
tisch gelfscht,

Zu beachten ist, daf sie vor dem Ausdruck des
INVENTUR—PROTOKOLL ein  UMSATZ—PROTO-
KOLL ausgeben mussen, da sonst eventuell ein-
gegebene Tagesverkaufe verdarengehen,

{i.rﬁkel anzeigen:

Uber diesen Modus kinnen Sie direkt auf einen
Artikel 2urdckgredfen, indem Sie die Datensatz-
nummer angeben, die jedem Artikel beim Sorie-
ren zugeordnet wird. Diese Nummer wird beim
Ausdrucken der INVENTUR= oder UMSATZPRO-
TOKOLLE in der ersten Spalte ausgegeben,

Standardpreise:

Mit diesern Menipunkt kinnen Sie die 8 Funk-
tionstasten des CB4 mit behebigen Preisen bele-
gen, um so Tipparbeit beim Erfassen von Waren-
zugdngen zu sparen. Bei der spateren Dalenein-
gabe brauchen Sie nur die Funktionstaste mit
dem oewunschten Preis zu dricken und mit
RETURN dbernehmen,

Datei erzeugen:

Hier richten Sie Ihre Datendiskette ein, die der
spateren Abspeicherung won Artikeln dient. Sie
geben Inrer Datei einen Mamen und legen dann
die neue Diskette ein. Diese Diskelte wird nun
formatiert und zur Datenaufnahme vorberaiter,

Index generieren;

Diesen Modus wenden Sie an, um den Index zu
varvollstandigen, falis Sie versehantlich das Pro-
gramm ohne den entsprechenden Modus been-
det haben. Si¢ geben dazu den Namen der Datei
an und legen die entsprechende Datendiskette
ein. Das Programm genenert den Index und
springt dann ins Hauptmend. Sie brauchen das
Pragramm natirlich nun nicht mehr zu starten.

Fehlerkanal lesen:
Hiermi? kinnen Sie jedarzeit den Fehlerkanal des
Diskettenlaufwerks Gberprifen.

Sonstige Fragen:

Machtrigliche Warenzugange beim  gleichen
Artikel:

Sie begeben sich in den Modus ARTIKEL VER-
KAUFEN/ ANDERN und geben die entsprechende
Artikelnummer gin. Nachdem der Artikel auf dem
Bilgschirm angezeigt wird, gehen Sie in den
ANDERUNGS=Madus und {ibergehen die ersten
finf Felder mit RETURN, Im sechsten Feld addie-
fen Sie zu der dortigen Einkaufsmenge die neu
dazukommende Stilckzahl und dberschreben die
alte Anzahl

Gutschreiben von bereits verkauften Atikeln:

Sie geben im ANDERUNGS—Modus im Fald TAG
VERKALIF die gutgeschriebene Stickzahl mit
neqgativem Vorzeichen (=) ein,
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